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І. Постановка проблеми 

Ідентифікація особи за зображенням обличчя набуває все більшої важливості в різних сферах 

життя, від безпеки до зручності використання технологій. У цій статті ми розглянемо сучасні математичні 

методи та програмне забезпечення, які використовуються для розпізнавання та ідентифікації особи за 

зображенням обличчя [1-21]. 

IІ. Мета роботи 

Метою роботи є удосконалення методик для здійснення ідентифікації особистості за 

зображенням обличчя. 

III. Обґрунтування отриманих результатів 

Ідентифікація особи за зображенням обличчя набуває все більшої важливості в різних сферах 

життя, від безпеки до зручності використання технологій. У цій статті ми розглянемо сучасні 

математичні методи та програмне забезпечення, які використовуються для розпізнавання та 

ідентифікації особи за зображенням обличчя.  

Один із підходів використовує математичні моделі для розпізнавання особливостей обличчя, 

таких як контури, риси, та текстура шкіри. Методи машинного навчання, зокрема нейронні мережі, 

дозволяють автоматично визначати та класифікувати ці особливості.  

Інші методи базуються на аналізі геометричних параметрів обличчя, таких як відстані між 

точками ключових особливостей (наприклад, очі, ніс, рот). Математичні моделі визначають унікальні 

риси, що визначають особу.  

Для реалізації математичних методів ідентифікації часто використовують програмні бібліотеки, 

такі як OpenCV та Dlib. Вони надають готові інструменти для роботи з зображеннями, обробки 

обличчя та використання алгоритмів машинного навчання.  

Програмне забезпечення для ідентифікації обличчя також активно розробляється для мобільних 

пристроїв. Застосунки, що використовують технології розпізнавання обличчя, надають зручний та 

безпечний спосіб ідентифікації користувача.  

Розробка програмної системи для ідентифікації особи за зображенням обличчя включає в себе 

кілька ключових компонентів, які спільно працюють для ефективного визначення та аутентифікації 

особи. Нижче подано загальну архітектурну схему такої системи.  

Першим етапом є збір та передобробка зображення обличчя. Це може включати в себе 

використання камер або аналіз вже існуючих зображень. На цьому етапі зображення може бути 

обрізано, розмито, та приведено до стандартного формату для подальшого аналізу.  

Після передобробки, система витягує ключові ознаки з зображення обличчя. Це може включати 

в себе визначення положення очей, носа, рота, а також характерних точок та векторів, які визначають 

форму та особливості обличчя. Отримані ознаки вводяться в математичну модель, яка може бути 

основана на методах машинного навчання або глибокого навчання. Математичні моделі можуть бути 

навчені розпізнавати унікальні патерни та особливості обличчя, що є унікальними для кожної особи. 

Успішно навчена модель зберігається для подальшого використання. Під час ідентифікації, 

зображення порівнюється з збереженою моделлю, використовуючи алгоритми порівняння, такі як 

відстань Махаланобіса чи косинусна схожість. Після порівняння отримується визначення того, 

наскільки відповідає вхідне зображення збереженій моделі. Якщо відповідність вище заданого 

порогу, система визначає ідентичність особи.  
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Систему можна інтегрувати з іншими системами безпеки чи обслуговування, такими як 

контроль доступу або системи відеоспостереження.  

Система може включати взаємодію з користувачем для визначення додаткових параметрів 

ідентифікації або для навчання системи новим обличчям.  

Важливим аспектом архітектури є впровадження заходів забезпечення безпеки та 

конфіденційності для гарантії захисту особистої інформації та запобігання неправомірному 

використанню даних.  

Ця архітектура надає комплексний підхід до ідентифікації особи за зображенням обличчя та 

може бути додатково налаштована для конкретних потреб та вимог конкретного застосування. 

Висновок 

У статті розглянуто сучасні математичні методи та програмне забезпечення для ідентифікації 

особи за зображенням обличчя. Отримані результати свідчать про потенційну ефективність 

використання цих методів у практичних сценаріях. Для майбутніх досліджень рекомендується 

розширювати функціональні можливості систем та вдосконалювати методи для забезпечення ще 

вищої точності та швидкості ідентифікації. 
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